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LA REVEDERE WIIU,
BINE Al VENIT SWITCH?

cum cateva luni credeam ca aflasem suficient de multe despre Switch,

noua consola a celor de la Nintendo, pentru a lua o decizie. Planul

era sa vand Wii U-ul din dotare, cu toate accesoriile si jocurile stranse
de-a lungul timpului, iar cu banii adunati sa cumpdr noul Switch + noul Zelda,
unul din titlurile cu care se lanseaza. The Legend of Zelda: Breath of the Wild
va fi disponibil si pe Wii U... jocul a fost promis pentru aceasta consola si sunt
convins cd este unul din motivele pentru care multi au cumparat-o. As fi putut
astepta, e aproape identic pe ambele platforme, iar Switch nu vine, in primele
luni, cu nimic altceva care sa ma intereseze. Sa pot juca Zelda in deplasare pare
o optiune prea buna pentru mine in aceasta perioada in care ma trezesc de
multe ori plictisit prin aeroporturi, in avion sau asteptand pentru mai stiu eu
ce servicii. Plan? Da nu inainte de a addauga in portofoliu doua titluri: Donkey
Kong Country: Tropical Freeze, lansat acum mai bine de 3 ani, si Tokyo Mirage
Sessions #FE, aparut de curand in occident.

Initial doream sa creez un articol Lost and Found pentru DKC:TF, in care
sd vorbesc mai pe larg despre genul platformer, si un review in toata puterea
’ cuvantului pentru TMS#FE (puteau fi mai lungi numele astea?), un JRPG
foarte bine primit de public. Jucandu-le am realizat insa c3, fiecare in felul lui,
subliniaza foarte bine problemele si plusurile Wii U-ului. Ce functioneaza, ce
Nintendo nu a stiut sa promoveze, ce i-ar fi trebuit sau i-a lipsit consolei pentru
a deveni un succes si asa mai departe. Puteam face mai mult decat simple
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recenzii, era caz de special. Un special care

sa va convingd (sau din contrd) sa cumparati
ori un Wii U, mai ales daca ati sarit peste Wii

si GameCube, pe care le emuleaza perfect (o
sa extind subiectul putin mai incolo), sau un
Switch, mai ales daca aveti, sau ati avut un Wii
sau U si/sau joaca pe campii suna bine pentru
VOi.

Donkey Kong Country: Tropical
Freeze

DKC:TF a suferit, la fel ca si platforma pe
care ruleazd, de o lipsd acuta de marketing si
vizibilitate. Nintendo a crezut ca succesul Wii-
ului va fi suficient pentru a impinge o noua
consold, cd lumea se va inghesui sa o cumpe-
re, ca nu e nevoie de publicitate, de explicatii,
de nimic. Comunitatea hardcore a reactionat
foarte bine si initial au vandut tot stocul, dar
restul de gamer-i + toti acei extra clienti con-
vertiti ldudabil in jucatori cu ajutorul Wii-ului
nu i-au urmat. Sunt convins ca majoritatea
aflaserd in trecere de Wii U, dar nu intelesese-
ra pe deplin ce este. Un periferic tableta? Un
add-on care te lasa sa joci jocuri din canapea
si sa eliberezi televizorul? Nu. E(ra) o noua
consold, mai puternicd, mult mai versatila.
Confuzie propagata si de numele prost ales,
pana si Wii 2 cred ca ar fi facut o treabd mai
buna in a transmite cu adevarat ce e. Dupa
lansare nu stiu sa mai fi existat alte reclame,
nu au creat filmulete clare care sa-i explice ca-
pabilitatile, au reusit sa enerveze pana si mai

toti producatorii de continut Youtube, pentru
ca cereau ca veniturile obtinute in urma let’s
play-urilor sau prezentarilor ce aveau ca su-
biect titlurile Wii U sa le revina. Nintendo este
in continuare unul dintre cei mai buni dezvol-
tatori de jocuri, dar, cand vine vorba de sof-
tware sau de a intelege ce au de facut pentru
a-si promova titlurile si ideile, cum functionea-
za internetul si cat de important este sa fi vizi-
bil, conturi, multiplayer, chiar si comunitate si
fani... parca sunt niste copiii salbatici care urla
cand cineva se uita la jucdriile lor.

Presa de specialitate a clasificat rapid
DKC:TF ca un platformer clasic care nu aduce
prea multe in plus fata de predecesor. Au fost
cativa care l-au ridicat in slavi, dar 40 de euro
mi s-a parut atunci prea mult pentru un joc de
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gen. Mai ales cu o tema ca Tropical Freeze! (Al-
ta problema de marketing!?”) Zi-mi cd o sa alu-
nec in timp ce trebuie sd execut salturi si opriri
precise si deja pot sé-ti spun ca jocul tdu nu o
sa-mi placa. In timp, ,noul” DK a inceput insa
sd tot apard in comentariile pe care le citeam
de-a lungul si latul internetului, multi ajun-
gand sa-l compare cu orice alt platformer adus
in discutii, dupa care imediat sa decidd ca tot
DKC:TF e rege... Ceea ce mi-a dat de gandit,
pentru ca acestea sunt exact tipul de aprecieri
care ma ajuta sa descopar titluri exceptionale.
Plus, pretul este mult mai bun acum: 20 euro.

Dupa ce am terminat prima insuld, com-
pusa din 6+2 niveluri, am ajuns la aceeasi con-
cluzie ca mai toti recenzorii si nu puteam sa nu
mad intreb de ce Retro Studios a tinut atat de
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mult sa faca o continuare. Pentru cineva care a
testat serios toate celelalte titluri mari ale se-
riei nivelurile initiale par... banale, grafica nu
exceleaza si, desi simteam cd gameplay-ul a
fost lucrat, dus la perfectiune chiar (exista un
ritm anume in care poti juca si cu care te poti
juca), asta era cam tot. Fiind insa mai dificil
decat, sa zicem, un Rayman Legends sau un
New Super Mario Bros. U, a reusit sa producd
suficienta dopamina si, implicit, satisfactie, cat
sd ma tina acolo. Dupa a doua insula termina-
td am inceput sd inteleg si sd revin in primele
stagii, pentru a cauta toate piesele de puzzle,
toate literele (in fiecare nivel poti forma cu-
vantul KONG) si toate finish-urile ascunse care
deschideau drumul cétre alte niveluri extra,
parca mai bune si clar mai dure, decat ce in-
talnisem pana acum. Dupa insula cu numarul
3 si descoperirea modului time attack eram
aproape convins, ultimele 3 lumi cimentand
concluzia la care au ajuns ceilalti fani: DKC:TF
este cel mai bun platformer pe care I-am jucat.
Cel mai variat, cu cea mai buna muzica, design

Wiy

revivals!

00:45,14

de nivel, dificultate ridicata, mai ales daca-ti
impui sd faci tot, dar mereu corecta si asa mai
departe.

Rare, gresit, se pare, a decis sa porneasca
motoarele usor si sd-i rasplateasca doar pe cei
care le raman aproape si continua sd joace si
sa investigheze. Am descoperit cu surprindere
niveluri care transforma platforming-ul intr-un
adventure, sau un bullet hell, bosi cu rezolvari
complexe ce necesitd o abordare action, pu-
zzle-uri si pasiune. Grafica a luat foc din loc in
loc, cu pasaje in crepuscul in mijlocul padurii
(gen Limbo, dar mai vesel) unde umbrele si ja-
zul iti pot juca feste. Peste stepa africana, plina
de zmeie si girafe, cu ritmuri tribale pe fundal,
sau muntii si morile de apa nemtesti, care duc
mai departe, ce chestie, catre varfurile tibeta-
ne. Cu portiuni subacvatice (in sfarsit au dus la
perfectiune gameplay-ul si aici si e o placere
sd le joci) pline de melancolie, dar si mecanis-
me steampunk si camere secrete acaparate de
naturd. Credeti ca ce a reusit UBI in mai noile
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Rayman din punct de vedere al sunetului este
ldudabil, stati sé vedeti cat de departe a dus
David Wise totul. Nu numai ca poti crea muzi-
ca jucand, sarind si lovind mediul inconjura-
tor, de multe ori, trilurile de pe fundal par ca
te acompaniaza si-si schimba ritmul in functie
de viteza cu care joci. Cei care-si aduc amin-
te de cum sunau primele 3 Donkey Kong o sa
intre intr-o transa nostalgica pentru ca multe
din pasajele de geniu dezvoltate atunci (tot
de Wise) au fost preluate si imbunatatite. Apoi,
avem tranzitii si mixaje incredibile, onomato-
pee si instrumente ciudate de percutie, o sim-
fonie salbateca.

De obicei, literele ce trebuie colectiona-
te in fiecare nivel sunt vizibile pe parcursul
aventurilor, dar mai mereu una sau doua sunt
pozitionate inconfortabil. Te vei pune in pe-
ricol, sau vei avea foarte putin timp pentru a
le ajunge, ceea ce creeaza tensiune, dar si sa-
tisfactie, cand iese. Cu atat mai mult cu cat iti
trebuie toate (K.O.N.G.) pentru a fi bonificat




la sfarsitul nivelului si nu doar cele care ti-au scapat tura trecutd. Pe de
alta parte piesele de puzzle sunt mereu ascunse si trebuie sa indepli-
nesti anumite conditii sau sa descoperi o zona secreta pentru a le face
vizibile. Daca-ti plac misterele poti incerca sa le gasesti pe toate singur,
ajutat de faptul ca cele descoperite se pozitioneaza,cronologic”in ima-
ginea pe care o completeaza si poti astfel aprecia cam in ce portiune

a nivelului trebuie cdutate. Daca in schimb iti place doar sa dai de cap
puzzle-urilor si provocdrilor pe care producdtorii ti le-au aruncat in fatd,
poti inchiria de la bacanie un papagal suprasensibil. Parcurgi nivelurile
intr-un ritm lejer si cand incepe sa facd ca toti dracii stii ca esti p-aproa-
pe de una din piesele lipsa... aha, deci trebuie sa trag de liana asta...
nu! Sa sar in prapastie? ...draci! Sa culeg toate bananele inainte sa dis-
para... A... pot sa ma catdr pe barna... aminteles... Diferit de litere,
jocul salveaza instantaneu avansul pe acest palier si nu conteaza daca
mori sau daca nu le dibuiesti pe toate. Poti oricand reveni pentru a in-
cerca sa gasesti restul sau pentru a completa proba care ti-a dat in tre-
cut batai de cap.

Dupa ce ajungi sa completezi doua-trei niveluri o sa descoperi re-
pede ca ceva tot lipseste in momentul in care le selectezi - e acolo in
meniul de start o medalie absenta(?!), pe care o primesti numai daca
bati limitele de timp impuse de producatori. Odata ce ai selectat Time
Attack ca mod de joc regulile se schimba, nu ai decat o viatd si niciun
punct intermediar de salvare (checkpoint). Dupa 10-20 de incercari
(neasteptat de putin enervante — jocul reia nivelul instantaneu cand
mori, iar Kong pare cd zboara prin niveluri odata ce ai invatat ce ai de
facut) am reusit sd iau bronzul, chiar si argintul, in cateva din nivelurile
mai usor de parcurs. Aurul imi parea insa de neatins, nici macar nu-mi
puteam da seama ce trebuia sa fac pentru a mai scurta din cursd, asa
ca m-am declarat invins si am ales sa privesc trasele celor care detin
recordurile de timp — rdmai cu gura cascata... producatorii iti cer, de
exemplu, un minut si 36 de secunde pentru gold si tu te chinui undeva
n zona 1.50, in timp ce derbedeii dstia reusesc chiar si 1.20. Nici macar
nu poti sa spui cd au trisat, pentru cd jocul inregistreaza automat toate
trecerile si le si posteazd, daca vrei, sau daca merita, pe internet, pentru
tine si posteritate.

Tot revenind asupra nivelurilor, incepi sa apreciezi din ce in ce mai
mult gameplay-ul, micile extra atentii grafice si sonore, rejucabilitatea,
layer-ele de dificultate si complexitate, munca producatorilor si dorin-
ta lor de a oferi mai mult. Time Attack-ul iti arata cd au obsedat asupra
designului de nivel si si-au jucat si testat propria creatie cu drag. Ceea
ce se poate spune, extrapoland, despre mai toate jocurile produse de
Nintendo (Rare este o subsidiara): calitatea titlurilor lor mari, raportata
la nivelul posibil de gameplay, zdrobeste concurenta. Pana si intr-un joc
relativ simplu si usor, ca Yoshi’s Woolly World, in care e oarecum greu
sa mori, poti descoperi straturi avansate de gameplay, mai ales daca te
apuca mania completionismului. Apoi, cand reusesti sa treci de anumi-

te praguri, Nintendo nu-ti multumeste cu simple achievements-uri pe
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LEARN HOW TO DRAW AND PAINT!

Anyone can become an artist with step-by-step lessons!
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care le afiseaza pe ecran. Nu, iti da acces cétre
intregi noi niveluri, sau chiar extra lumi, in care
de obicei nu mai tin cont de reguli sau tema
aleasa si isi lasa imaginatia sa creeze nebunii.

Dacé pasiunea voastra este genul plat-
former atunci Wii U este de departe cea mai
buna consola pe care o puteti cumpara, titlu
pe care si-l va pastra pentru multi ani pentru
cd, asa cum am subliniat la inceputul articolu-
lui este perfect compatibila atat cu titlurile Wii
cat si cu cele GameCube. Din pdcate (diferit de
Wii) unitatea optica a U-ului nu suporta discu-
rile mici de GameCube, dar, daca homebrew
fnseamnad ceva pentru voi sunt convins cd o sd
va descurcati. Cand spun perfect compatibild
ma refer la faptul ca Wii U-ul nu emuleaza, ci
are in componenta cipurile necesare pentru
a rula nativ jocurile consolelor anterioare. Bo-
nus, piata second hand a explodat. Puteti gasi
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pe Ebay, pe la 250 de euro, console cu zeci de
accesorii si jocuri originale. Pachete complete.
Preturi care o sa scada constant dupa ce Swit-
ch va filansat. O consold care nu va fi compa-
tibila cu cele anterioare. O datd pentru ca nu
mai are in componenta o unitate optica (un
cititor de CD/DVD/Blu-ray-uri), dar si pentru ca
tehnologia adoptata (procesor si placa video)
este mult diferita de ce existd in grupul Game-
Cube/Wii/Wii U.

Un alt mare atu pe care U-ul il are es-
te multiplayer-ul local. E la ani lumind in fata
platformelor rivale, incluzand aici PC-ul, cand
vine vorba de titluri AAA. Cu zeci de jocuri
excelente, din genuri diferite, care pot fi ju-
cate in doi, sau chiar trei, sau patru. Multe in
cooperativ, cateva in competitiv. Daca aveti
in dotare cel putin un prieten caruia-i plac ne-
preferential jocurile, un fratior mai mic, o sotie
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A comprehensive collection
of fine art materials at your
fingertips!

MAR:

care sa doreascad sa va tind companie, un co-

pil, sau mai stiu eu ce lighioana cu capabilitati
gameristice, atunci Wii U e din nou rege. Cu
mentiunea ca, in timp, cel mai probabil Swit-
ch-ul va prelua aceasta coroand. Faptul ca by
default vine cu un controler care poate fi spart
in doua pentru a acomoda si indemna un
multiplayer local spune multe despre viitor. In
plus, am vazut cd Nintendo a inceput deja sa
transfere cateva din titlurile bune de pe Wii U,
pe Switch.

Ceea ce este extraordinar pentru cei ca-
re au sdrit peste U si au pus ochii pe Switch,
dar un mare pumn in gurd pentru cei care au
cumparat deja aceste titluri. Din ce am aflat
pana acum, nu exista si nici nu va exista vreun
plan de echivalare, sau macar o reducere de
pret pentru cei care detin jocurile pe Wii U. Eu,
bineinteles cd vreau Mario Kart 8 si pe Switch,



dar sa dau din nou 60 de euro... f*& you Nin-
tendo! Nu mi se pare un pret corect nici macar
pentru noii veniti. Vorbim aici de un joc apa-
rut acum 3 ani, care va incorpora intr-adevar
ambele DLC-uri si un nou (si dorit) mod de joc
(Arena), dar chiar si asa... Alti bani vor fi ceruti
si pentru titlurile Virtual Console cumparate
online, pentru cd, vedeti voi, jocurile achizi-
tionate cu contul Nintendo (diferit de Sony,
Microsoft, sau orice alt magazin online pentru
PC) devin legate de consold odata instalate

si nu de cont. Daca Wii-ul sau U-ul iti moare,
trebuie sa suni la Nintendo si sd ceri aproba-
re pentru a putea redownload-a jocurile pe o
alta consola. Daca cineva este fan Mega Man,
de exemplu, si si-a vandut Wii-ul inainte de a
cumpara Wii U (poti transfera date intre cele
doua console, lucru care nu o sd se intample
intre Wii U si Switch), s-ar putea acum sa fie

in situatia de a trebui sa cumpere pentru a

3-a oara acelasi joc, daca vrea sa joace Mega
Man si pe Switch, si asta pentru ca cei de la
Nintendo sunt inapoiati din anumite puncte
de vedere... sau nu, retrag... cred cd avari ne-
norociti este apelativul mai potrivit. Odatd cu
Switch-ul am inteles cd lucrurile vor intra in
normalitate si in sfarsit achizitiile facute online
vor ramane lipite de cont... bine, pentru mo-
ment, cei care iubesc Mega Man chiar nu tre-
buie sa-si faca griji pentru ca la lansare Virtual
Console nu va exista.

Sa revenim un pic la maimutele noastre.
DKC:TF este un platformer extraordinar din
punct de vedere al gameplay-ului, dar asta nu
inseamna cd nu putea fi chiar mai bun per to-

tal. La fel ca si Donkey Kong Country Returns,
versiunea lansatd pe Wii (primita mult mai bi-
ne de presa de specialitate, ce chestie, desi e
clar jocul inferior), nu poti schimba maimutele
intre ele. Da, odata gasite in nivel, sau aduse
cu tine din precedentul, iti dau cateva extra
abilitati, atata timp cat le cari in carca, dar imi
lipseste varietatea in gameplay a primelor 3
jocurilor unde la o atingere de buton puteai
sa schimbi liderul si implicit anumite calitdti,
ca lungimea salturilor sau puterea de lovire.
Donkey isi putea arunca partenerii pe plat-
forme de neatins, aveam puzzle-uri care nu
puteau fi accesate sau terminate decat cu una
din maimute sau in cuplu si asa mai departe.
Pana si multiplayer-ul cooperativ era mai bine
pus la punct, pentru ca toate nivelurile erau
deja gandite pentru ambele antropoide. Nu-
mi vine sa cred cd primele DK-uri au fost facu-

te acum mai bine de 20 de ani. Poate Rare nu
a avut timpul sau rdbdarea necesard pentru a
implementa si aceastd optiune, sau poate (res-
pect) pur si simplu si-au vazut limitele si au de-
cis sa taie ceva ce nu pot duce la perfectiune.

Apoi, Tropical Freeze nu foloseste deloc
capabilitatile gamepad-ului tableta. in mo-
mentul in care joci pe televizor, gamepad-ul se
stinge, nu tu extra butoane, extra optiuni, ni-
mic. Daca vrei sa eliberezi TV-ul, bineinteles ca
poti transfera totul pe tableta si poti continua
joaca, atata timp cat esti in raza consolei (cam
10 metri, dacd nu exista niciun fel de obstacol
sau perete intre cele doud dispozitive). Pe de
o parte, faptul ca ecranul se stinge e un lucru
bun, pentru cd nu consumd bateria. Ar fi fost o
optiune folositoare in cazul majoritatii celorlal-
te jocuri. Pe de alta parte... tot spilul consolei
tine de extra ecranul dla, in loc sa-| foloseasca
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Nintendo Switch Console

Nintendo Switch dock

Nintendo Switch AC adapter

L Button
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Directional Buttons
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si sa-l aduca mereu in prim plan imi pare ca in
timp au renuntat de tot la el. Si nu e ca si cum
nu ar fi avut de unde s3 se inspire. In Rayman
Legends poti gadila sau impunge inamicii,
muta anumite obiecte, etc. Multiplayer-ul es-
te chiar mai interesant, pentru ca persoana
care are tableta va trebui, din loc in loc, sa-i
ajute pe ceilalti sa treaca mai departe. Trine

2 a adoptat idea cu rezultate chiar mai bune,
ceea ce a facut ca aceste versiuni ale jocurilor
sa devina cele mai dorite. In New Super Mario
Bros., Nintendo a dus aceste idei mai depar-
te si au creat un mod in care unul din jucatori
interactioneaza doar cu mediul inconjurétor,
fara a trebui sa manipuleze vreun erou. Deo-
sebit de atrdgator pentru nongamer-i. Posibi-
litatile erau si sunt nelimitate cand vine vorba
de tableta.

Touch-ul de tip rezistiv este, din anumite
puncte de vedere, mult mai capabil decat cele
ale telefoanelor mobile moderne, cu stylus-ul
din dotare putand selecta si desena cu pre-
cizie, la nivel de pixel. Are pana si senzor de
presiune - stie cat de tare sau de incet apesi
- si poate astfel reproduce efecte de pensuld
si creion, asa cum o fac tabletele profesionis-
te. Cu toate astea, in 6 ani de zile am primit o
singura aplicatie/joc AAA care sa se foloseasca
si sa sublinieze capabilitdtile artistice ale con-
solei. Art Academy: Atelier. Prea putin, prea
tarziu.

Tokyo Mirage Sessions #FE

As vrea sa pot spune cd Wii si U sunt, la fel
ca in si in cazul genului platformer, o buna ale-
gere pentru iubitorii de JRPG-uri, dar nu pot,
nu cu doar 5-6 titluri extraordinare (sau doar
bune, in functie de gustul fiecaruia) in palma-
res. Pot spune insd ca Wii si U sunt de departe
consolele cu cele mai multe titluri exclusive
deosebite, care nu se alipesc normelor si tren-
durilor. Diferite, altceva. Tokyo Mirage Sessions
este o gura de aer proaspdt nu numai intre
RPG-uri (chiar si JRPG-uri) ci intre jocuri in ge-
neral. Initial a fost prezentat ca Shin Megami
Tensei X Fire Emblem, producatorii dorind sa
creeze un crossover intre cele doud serii, care
sd intersecteze sistemul de lupta complex pe
ture din SMT si personajele mai cu mot din se-
ria FE. In timp, proiectul (dezvoltat de Atlus cu
banii Nintendo) a inceput sa prinda contur si
noi si noi idei au fost introduse. Desi tot pe tu-
re, nu mai semdna deloc cu SMT si a primit un
nou nume. Cu un story plasat in zilele noastre
n Tokio, in jurul unor tineri angajati de o com-
panie care promoveaza talentul. Actori, muzi-



cieni, scriitori, fotografi, atacati de o forta invizibila care ori in rapeste”
ori i lasa fara har. Cativa dintre artisti se dovedesc a fi mai puternici de-
cat restul si urmaresc raufacatorii” intr-o dimensiune paraleld (Idolas-
ferd) unde reusesc sa purifice doua spirite (Chrom si Caeda din FE), care
le devin aliati... sau suflete pereche... tinerii deprinzand astfel cum sa
manuiasca sabii, topoare si vraji fermecatoare.

Desi pentru o perioadd nu o sa realizam, batalia se va duce in doua
planuri, in lumea reald, unde trebuie sd ne ajutdam colegii sa rdmana po-
zitivi si concentrati si in aceste lumi paralele pe care le explordm pentru
a-i gasi si salva pe cei,pierduti”. Prietenia si antrenamentul devin, mai
ales daca termini quest-urile secundare date de colegi, arme la fel de
puternice cele adevarate folosite in Idolasfere. Multi dintre acesti amici
0 sa decida sd te urmeze si ceea ce pare la inceput un sistem simplu de
lupta pe ture se complica corespunzdtor pentru ca fiecare dintre ei pri-
mesc de la aliatii Emblematici capabilitati de lupta aferente. E printre
singurele RPG-uri (jocuri chiar) in care ura e pusa deoparte si prietenia
e adusa in prim plan. Tokio este luminos si primitor, modern, plin de
culoare, o pldcere sa te plimbi prin el. Eroii, pana si cei din FE, sunt calzi,
inteligenti, frumosi - fetele chiar voit exagerat. E clar un joc Nintendo.
Ma repet un pic: daca doriti altceva, nu numai moarte, razbunare si vieti
ingrozitoare, titlurile lansate pe Wii/U si cel mai probabil si ce urmeaza
sa apara pe Switch, sunt exact ce va trebuie. De fapt, cred ca Ninten-
do are oarecum si o problema ciudata de marketing in acest moment,
cand multi dintre tineri considera cd sunt peste dragalasenia acestor
jocuri si prefera sa nu le incerce din principiu, unde-i provocarea? Ar
trebui sa prezinte mai pe larg si mai des dificultatea si complexitatea
titlurilor lor, pentru ca multe, desi foarte cald,,desenate’, numai usoare
nu sunt.

TMSH#FE e plin de arta, de la intermezzo-urile animate care duc po-
vestea mai departe, mai frumoase decat 95% din anime-urile pe care
le-am vazut si pana la designul ciudat al inamicilor sau costumele ero-
ilor. Sunt, cred, peste 300 de arme diferite in acest joc si toate aratd ex-
ceptional. De fapt pana si procesul de creare al acestor arme si felul in
care sunt prezentate e special si artistic. Arborele, ascuns, de upgrade
-in putere, in nivel, in abilitati etc. - foloseste intreg ansamblul de resur-
se pe care jocul ti le pune la dispozitie. Ca in orice JRPG bun, tot ce faci
conteaza si-ti poate imbunatati randamentul, totul este interconectat,
de la obiecte si experienta si pana, in acest caz, la dansurile in sincron
pe care le inveti impreuna cu colegii si discutiile prietenoase pe care
porti. Rar am vazut un joc in care cunostintele isi trimit atatea mesaje
iar controlerul-tableta, care tine loc de smartphone aici, face o treaba
excelentd in a sorta toate aceste informatii. Acum rdspunzi pe Idolbook
cuiva, acum primesti un SMS de la munca, verifici ce upgrade-uri mai
poti face la, fierarie’, accesezi harta si o muti de colo-colo, in timpul lup-
tei primesti extra informatii despre inamici si asa mai departe. E exact
inversul lui DKC:TF, din acest punct de vedere. De fapt, producatorii au
implementat atat de bine si atat de multe in acest ecran secundar incat
TMS#FE a devenit printre putinele jocuri care nu pot fi jucate in mod
,off-tv". Tableta iti dd un control total asupra actiunilor pe care le intre-
prinzi, sau pe care le poti intreprinde, esti suprainformat, ca niciodata
intr-un JRPG.

Nintendo nu a inteles plangerile fanilor legate de tableta, care de
multe ori spuneau ca nu pot fi atenti la doua ecrane deodatd, sau ca al
doilea ecran rupe imersiunea. Ceea ce era adevarat, dar doar unde im-
plementarea nu a fost facuta cu cap. Normal ca aici functioneaza, pen-
tru ca si in realitate am ajuns sd ne oprim (sau nu) pentru a ne uita la
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propriile telefoane de 100 de ori pe zi. In plus, sistemul de lupta pe ture
nu grabeste pe nimeni in a lua o decizie rapida privind crucis la date.
La fel de bine a functionat si in Lego City Undercover (apare si pe PCsi
Switch in curand, nu-| ratati, e un mic GTA-LEGO), unde tableta tine loc
de laptop, GPS, chiar si microfon unidirectional, care-ti permite sd as-
culti ce spun oamenii in casele sau birourile lor — cu rezultate deosebit
de haioase. La fel de bine a functionat si in ZombiU, unde, in momentul
in care voiai sa scoti ceva din rucsac il puneai jos si erai invitat sa pri-
vesti pe tableta la ce ai in inventar. Moment in care jocul nu lua pauza,
pe TV puteai sa vezi imprejurimile sau dacd vreun zombi incearca sa te
caute de pdduchi, in timp ce pe tabletd priveai inauntru rucsacului si
aranjai, plimband degetul de colo-colo (deci mult mai rapid si intuitiv
decat cu un controler normal), obiectele. Am asteptat timp de 6 ani un
Metroid in care sa folosesc tableta pentru a scana imprejurimile. Filtrele
pe care casca lui Samus le are imi pdreau cd o sd se potriveasca perfect
aici... poate va veni pe Switch ma gandeam recent, dar... Switch-ul nu
mai poate fi folosit in acelasi mod...
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Switch?

La prima vedere noua consola pare un
Wii U de doua ori mai puternic, care-ti permi-
te, acum ca toatd partea hardware se afla in
tableta, sa iei jocurile cu tine oriunde cand nu
vrei sau nu poti sa te joci pe televizor. Swit-
ch-ul este insd, din anumite puncte de vedere,
mai putin decat un U.Tn momentul in care il
conectezi la TV nu mai poate fi folosit ca table-
ta. Nintendo s-a calicit si nu a pus in acea ba-
za in care il introduci decat un splitter, care-ti
dd extra iesiri USB, un HDMI si un port pentru
incdrcdtor, atat, restul e doar plastic. Nu poti
conecta Switch-ul remote la TV. Aveau deja
tehnologia necesara pentru a crea ce trebuie,
pentru ca Wii U-ul face exact asta, dar in sens
invers, tableta avand un imput lag incredibil
de mic, care da metri majoritatii TV-urilor actu-
ale, dar, au decis impotriva, si au pierdut astfel
paritatea cu Wii U, dar si un diferentiator fata
de celelalte console. Am mai subliniat cred de
vreo doua ori: din punct de vedere al inovati-
ei, atat PS4 cat si X1 nu sunt decat PC-uri ca-

re-ti ofera putin mai mult confort. Daca avem

deja un PC capabil nu existd, in afara jocurilor
exclusive (PS4 a reusit, dupa doi ani juma’de

la lansare, sa devina in sfarsit interesant din
acest punct de vedere), niciun motiv pentru a
le cumpara. Cabluri HDMI lungi avem, de ceva
timp Steam ofera suport pentru toate tipurile
de controlere, exista compatibilitate cu aproa-
pe toate jocurile din trecut, 95% din titlurile
aparute pe Xbox si PlayStation au fost sau sunt
deja lansate si aici, preturile jocurilor sunt mai
bune... Cu un PC semicapabil in dotare, are
mult mai mult sens sa cumperi un produs Nin-
tendo, pentru a juca ceva deosebit, in deplasa-
re, sau pentru multiplayer-ul local si sa uiti de
celelalte console. Si-asa deja se lanseaza mai
multe titluri bune decat putem fizic termina.

Dar sa revenim la hulitul nostru. Pentru
ca stiau cd lumea va observa si va face com-
paratii, au indepdrtat, in cazul noului Zelda,
functionalitatea tabletei Wii U-ului. Poti bine-
inteles muta totul pe controler si juca asa, dar
displayul am inteles ca va fi stins cand jucam
pe TV. Cu scuza ieftina ca tableta distrage si
rupe imersiunea. Rupe pe dracu... au uitat
ce au facut in cazul The Legend of Zelda: The
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Wind Waker HD, versiune care a devenit atat
de usor de jucat pe U, pentru ca-ti permite sa
vezi harta si sd gestionezi instantaneu inven-
tarul stufos. As putea spune ca din contra a
addugat imersiune, pentru ca in niciun mo-
ment nu mai deschizi meniuri peste meniuri
in mijlocul aventurilor pentru a selecta si muta
obiecte sau pentru a te uita pe harta. Toata in-
terfata jocului a devenit mai clara si mai putin
incdrcata.

Switch-ul a pierdut si ecranul rezistiv si
implicit stylus-ul, (capacitivele, adica ce avem
in majoritatea telefoanelor mobile, nu reacti-
oneazd decat daca le apasam cu destu’— sau
ma rog, o altd parte a corpului) ceea ce va fa-
ce browsing-ul si scrisul mai putin placut, mai
ales daca ai degete butucanoase. lar Wii U are
cel mai bun browser dintre toate consolele ca-
re au aparut pand acum, nu pentru ca e foarte
destept sau rapid, ci tocmai datorita tabletei,
care-ti permite sa cauti ceva si sa-l arunci pe
ecranul mare spre vizionare in acelasi timp
putand continua frunzaritul pe alte pagini. Pa-
re putin, dar au existat multe momente in ca-
re fetele foloseau PC-ul, iar Wii U-l ne-a salvat
din a socializa... Dracul nu este insd chiar atat
de negru, pentru ca ecranul Switch-ului are
dimensiuni generoase si deci, ce va trebui sa
selectam va fi implicit mai mare decat pe tele-
fon, dar mai ales pentru ca la lansare consola
nu va veni cu un browser.... Stai, ce?! Imi vinzi
o tableta si nu-mi oferi nicio modalitate de a
arunca un ochi pe o pagina de internet? Scu-
za a fost, de data asta, ca Switch-ul e o con-
sold de jocuri si s-au concentrat initial numai
pe asta... Pentru un consumator care nu are
o tableta (si nu cred ca sunt singurul), dar ga-
seste ideea din ce in ce mai interesanta, banii
dati pe consola ar fi fost mai usor de justificat
daca ar fi venit cu un browser si
un player de filme... da’ce stiu
eu... (sunt convins totusi ca

va castiga aceste aptitudini
pana la sfarsitul anului).

Oare cand o sd invete
companiile astea mari ca da-
ca spun adevarul gamer-ii tind

sa-i ierte mult mai repede

decat daca ne servesc rahat
si ne mint cd e turcesc. Puteau
sd o spuna p-aia dreaptd, ca s-au
grabit sa lanseze o noud consola

loc si nu au avut timp sd ter-
mine browser-ul, sau, ca
pentru moment nu stiu
cum sa astupe gaura in

pentru ca Wii U nu mai misca de-
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securitate care a permis deschiderea portilor
catre homebrew (si piraterie) pe Wii U. La fel
cum puteau spune si ca au ales ca Switch-ul sa
nu faca stream pe TV pentru ca in acest mod
bateria ar fi murit chiar mai repede de 2.5 ore
(in cele mai intensive aplicatii), iar imaginea
transmisa catre TV ar fi avut o rezolutie (si poa-
te si efecte) mai redusa in acest mod - Swit-
ch-ul scade frecventa procesorul grafic la doar
307 MHz (daca rapoartele pe care le avem in
acest moment sunt adevdrate) din 768 cat are
cand este plasat in dock.

2.5 pare foarte putin (zice ea) dar consola
vine cu un port USB 3.0 (nu-mi vine sa cred) in
care o sa putem introduce orice cablu de tip
USB-C si va putea fi astfel incdrcata de oriun-
de - incarcator USB-priza, PC, bricheta masina,
chiar si de la mai,noile” si foarte interesantele
baterii externe cu care ne putem incdrca tele-
foanele. In plus, vorbim aici de cel mai rau sce-
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nariu, ca Zelda, un titlu care va utiliza constant
ambele procesoarele + vibratiile, sunt convins
daca o sa jucam o nuvela vizuala, ca Ace Attor-
ney, bateria va rezista mai bine de 5 ore. 307,
pare si ea o cifrd mica, dar trebuie sa tinem
cont de faptul ca Switch-ul tinteste un 1080p
cu 30 sau 60 de frame-uri, cand este conectata
laTV, si 720p cand o scoatem din doc si devi-
ne o tabletd. Cum diferenta intre numarul de
pixeli intre cele doua rezolutii (peste 2 milioa-
ne, versus un pic peste 900 de mii) este foar-
te aproape procentual de vitezele in MHz ale
placii grafice, nu cred cé trebuie sa ne facem
probleme - cu atat mai mult cu cat procesorul
isi pastreaza frecventa in ambele moduri de
joc. Daca un titlu ruleaza bine pe TV in 1080p,
atunci cu siguranta va rula bine si pe tableta.
Unde, jocul va aréta la fel de bine chiar si cu
un AA mai putin accentuat, sau cu alte efecte
atenuate. Trine 2, de exemplu, a fost dintot-
deauna un joc frumos chiar si pe TV-urile mari,
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dar, odata mutat pe ecranul Wii U-ului arata ca
o bijuterie. Toate detaliile din fundal devin in-
credibile datorita complexitatii aparente data
de miniaturizare.

Prin comparatie, ecranul U-ului are o re-
zolutie de 854x480 pixeli, deci o densitate de
doar 158 de pixeli per inch, in timp ce Swit-
ch-ul (ambele display-uri au o diagonala de
6.2 inch) sare la un 237 PPI. Mai bine decat
majoritatea laptopurilor moderne. Jocurile vor
arata extraordinar in acest mod, mai ales cele
facute de Nintendo, care nu tintesc cdtre un
realism vizual.

E Switch-ul suficient de puternic pentru
a atrage alti producatori? Eu spun ca da. Atata
timp cat poate rula Skyrim, nu véd de ce nu
ar putea rula, cu mai putine detalii, sau poate
rezolutii mai mici, orice alt titlu modern. Si ci-
ne nu vrea sd joace Skyrim in deplasare? Vor
putea fi convinsi acesti producéatori sa creeze
pentru noua platforma? Deja sunt mai bine de
50 de jocuri interesante cu data de lansare in
acest an pentru S. Mai multe decat a primit Wii
U in aproape 6 (exagerez, cu atat mai mult cu
cat o buna parte din aceste 50 vin de pe alte
platforme, dar ati prins ideea). Problema Wii
U-ului nu a fost doar numele ci si faptul ca ci-
clul de lansare a-I consolelor,de casa” Ninten-
do a rdmas constant, la fiecare 6 ani, in timp ce
Sony si Microsoft prelungiserd artificial viata
platformelor lor la mai bine de 8. Consuma-
torii d-abia asteptau un nou PlayStation sau
Xbox, dar nu tineau neaparat sa cumpere un
alt Wii. Acum cd au mai trecut 5 ani lumea e
pregétitd s& cumpere o noua consola. In plus,
de data asta Nintendo si-a facut temele, au



avut reclame, cu mesaje clare, pana si in ca-
drul Super Bowl-ului. Hype-ul e real, sa spe-
ram ca si stocurile.

Nintendo jurd ca Switch-ul nu va caniba-
liza platforma (New) 2/3DS, care incd vinde
bine - din 2011 pana acum au impins aproa-
pe 80 de milioane de unitdti, prin comparatie
cu Wii U care s-a oprit la 13.5. Sunt convins
insa ca daca S.-ul va face o figura buna vor
muta toate francizele mari de pe DS aici si cel
mai probabil nu va mai exista un 4DS. Poa-
te un Switch light, care sa nu se conecteze la
TV, sd fie pur o consola portabild, la doar 200
de dolari/euro. De fapt, in momentul in care
Swith-ul va primi (un nou Mario 3D este deja
anuntat pentru sfarsitul anului, la fel ca si Xe-
noblade) propriul Pokemon (deja avem
zvonuri), un nou Monster Hunter,
Metroid, Fire Emblem (anun-
tat, dar nu cred cd va prin-
de 2017), Kirby, Bravely,
Animal Crossing, Brain
Academy, Dragon Quest,
Bayonetta, Profesor
Layton, Donkey,
Mario 2D si Party,
si asa mai depar-
te,eclarcava
printa bani mai
ceva ca o presa.
Dacad Nintendo
decide sa-si
focuseze toa-
ta atentia pe
o singura platfor-
ma nici nu mai
are nevoie de
ceilalti produ-
catori, au suficien-
ta putere pentru a produce
titluri pe banda. Daca noi
cumpdram suficient de multe
console dezvoltatorii nu vor
pleca oricum, e ca un ména-
ge atrois.

Stil, ergonomie? Nintendo
a creat dintotdeauna hardware de calitate,
robust, dar, cu un aspect... copildros. Chiar si
controler-ul Wii U-lui pare o jucarie. Switch-ul
pe de alta parte vine cu un design mult mai
matur, aratd la fel de bine ca orice alta tableta
si este incredibil de subtire pentru ce incor-
poreazd. Daca nu-i atasam remote-urile este
aproape la fel de mare/mic ca un iPhone 6/7
Plus sau un Galaxy. Cand e pus langa un PS3
sau un Xbox 360, pe care le bate ca perfor-
mante, te apucd rasul. Cele doua Joy-Con-uri,

cum incearca Nintendo sa ne convinga cd se
numesc noile controler-g, sunt foarte mici, dar
spre surprinderea mea majoritatea celor ca-
re le-au incercat, atat separat cat si atasat, au
fost placut impresionati de cat de ergonomice
sunt. Consola vine cu un slot MiniSD ce va pu-
tea fi folosit pentru a mari capacitatea interna
de stocare de doar 32GB, ce pare initial infi-
ma, dar e suficientd, cand realizam ca jocurile
nu vor trebui instalate ci vor rula direct de pe
,casete” - care aratd ca un SD si se introduc
intr-un slot separat. Ba mai mult, din ce am
inteles Zelda nu are nici un fel de ecrane de
load... oare au redevenit jocurile de pe conso-
la ce erau odatd? Fara instalari obliga-
torii si timpi de asteptare? Un HDD
ar fi ocupat un spatiu mult prea
mare, ar fi marit
pretul consolei
si ar fi consu-
mat si bateria.
Un slot Mi-
niSD, care
accepta

car-

dtmvde Con-urile nu ti se potrivesc, un controler Pro
pand (70 euro - foarte scump); un cablu lung HDMI,
la2TB . . L. . N

in caz cd nu vrei sd plasezi dock-ul langa TV
(pentru

o (eu am de gand sa-1 pozitionez in spatele ecra-
moment nici nu

exista) imi pare o
idee mai buna.

nului PC-ului, acolo unde sta acum tableta Wii
U-lui); un acumulator portabil, dacd descoperi
ca deplasdrile dureaza mai mult de 2.5 ore si
nu ai unde sa incarci; si poate doua extra Joy-
Con-uri (la fel de scumpe), daca vrei sa joci ce-
vain 3 sau 4.

Pret? Daca le-ar fi iesit un 250 dolari /
280 de euro (din pacate in Europa in mai toa-
te tarile avem TVA), cred ca s-ar fi vandut ca
painea calda (si asa precomenzile sunt inchise,
dar asa s-a intamplat cu mai toate consolele
lansate de N.). La cota 300/330 cred cd o sa
vanda bine, dar initial doar fanilor si celor in-
teresati de portabilitate. Costuri ascunse? For-
tate, la inceput, doar unul - un joc, pentru ca
Switch-ul nu vine cu niciun titlu in cutie, cred
ca nici macar cu demo-uri. De la inceputul
anului viitor o sd trebuiasca sa addugam aici si

Nivelul2? Cred cd o sa pastrez pentru mo-
ment Wii U-ul si o sa joc noul titlu Zelda pe el.
Daca Mircea (Kimo) reuseste sa facd rost de
un Switch si mi-l trimite o sd fie bucurie mare
si 0 sa revin pe viitor cu alte detalii si recenzii
la jocuri interesante. De nu, astept o reducere
de pret (care poate sa nu vina niciodata) si alte
cateva titluri bune. Platforma PC e mai fortoa-
sd ca niciodatd; daca revista ar aparea lunar si
toti redactorii s-ar ocupa cu precadere numai
de ea, tot cred ca ar fi suficiente de spus. ncv

un abonament pentru joaca online si alte bu-
natati (care cel mai probabil nu se vor compa-
ra cu ce ofera concurenta...), dar si pretul va
fi la jumatate (30 dolari/euro pe an in loc 60).
Costuri optionale: un MiniSD, daca iti place

sa ai totul la un loc in format digital (nu reco-
mand - ce-i in mand nu-i minciuna); daca Joy-
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